2" Trofeo Sciacca in Blu
Sabato 22 giugno 2024

GARA DI FOTOGRAFIA SUBACQUEA VALIDA PER LA QUALIFICAZIONE AL CAMPIONATO
ITALIANO FOTOSUB 2024

Il ASD SCIACCAFULLIMMERSION, in collaborazione con la LEGA NAVALE DI SCIACCA, organizza il “2° TROFEO SCIACCA
IN BLU”, gara di fotografia subacquea valida per la qualificazione al Campionato Italiano Fotosub 2024.

La competizione si svolgera nel pieno rispetto delle norme della Circolare Normativa, del Regolamento Nazionale Gare
Fotosub e del Regolamento Nazionale Gare Fotosub Smartphone in corso di validita.

ALLA GARA SONO AMMESSI MINIMO 10 CONCORRENTI FINO A UN MASSIMO DI 25 PARTECIPANTI
PER MOTIVI ORGANIZZATIVI LA GARA DURERA 3/4 ORE CON MODALITA STABILITE DAL DIRETTORE DI GARA

Sono previste le seguenti categorie:

A) REFLEX DIGITALI;

B) COMPATTE DIGITALI,

C) SMARTPHONE.
Appartengono alla categoria “REFLEX DIGITALI” tutti coloro che utilizzano fotocamere reflex o fotocamere compatte a
mirino elettronico o obiettivo intercambiabile (mirrorless).
Appartengono alla categoria “COMPATTE DIGITALI” tutti coloro che utilizzano fotocamere compatte che non prevedono
il cambio dell’obiettivo.
Appartengono alla categoria “SMARTPHONE” tutti coloro che utilizzano uno Smartphone di qualsiasi tipo.
Tutti i concorrenti devono essere in possesso della tessera federale e della tessera atleta, valide per I'anno in corso, del
certificato medico sportivo agonistico in corso di validita e del brevetto federale di immersione con A.R.A. almeno di 2°
grado o equivalente. A tale proposito, si ricorda che il possesso del brevetto di 2° grado o equivalente prevede che
I'immersione debba svolgersi in coppia entro il limite di 30 metri di profondita. Per questo motivo la Federazione, anche
nel rispetto dei Regolamenti Internazionali della CMAS, vincola il concorrente che intenda immergersi con ARA e non
disponga di titolarita escludente I'obbligo dell'immersione in coppia al ricorso a soluzioni di controllo reciproco, al fine di
garantirne le condizioni sicurezza.
Ogni concorrente deve munirsi di coltello, fischietto, pedagno d'emergenza (cazzillo), GAV, manometro, doppio
erogatore, orologio, profondimetro, tabelle di decompressione e/o computer.
Ogni team deve operare all'interno del campo di gara ed entro il raggio di 50 metri dalla eventuale barca appoggio,
altrimenti deve essere munito di boa segna sub.
La profondita massima consentita € di - 30 metri; a fine immersione sara eseguito il controllo dei computer per la
verifica della profondita raggiunta.
Ogni concorrente e autorizzato a utilizzare la propria bombola (max 4000 litri) e, al termine dell'immersione, dovra
mostrare al Direttore di Gara il manometro che dovra indicare un valore minimo di 20 atm. Chi non dispone della
propria bombola puo contattare per tempo I’Organizzazione, che provvedera a predisporne una idonea.
Ogni team, composto dal concorrente ed eventuale modella/o/assistente, deve operare all'interno del campo di gara
opportunamente segnalato da boe di delimitazione.
Al segnale di fine gara tutti i concorrenti, modelle/i devono essere emersi dall’acqua ed essere visibili al Direttore di
Gara.
Il non rispetto di queste regole comporta I'applicazione delle relative sanzioni.

| temi delle foto da presentare sono tre (3):



1. PESCE deve avere, come soggetto principale, I'immagine di uno o pit pesci ripresi con qualsiasi tipo di
ottica.

2. MACRO deve rappresentare, come soggetto principale, I'immagine macro o ravvicinata di un organismo
sommerso o di un suo solo particolare ad esclusione del pesce e di un suo particolare.

3. GRANDANGOLO deve rappresentare 'ambiente sommerso del campo di gara con ripresa grandangolare.
E’ ammessa la presenza dell’elemento umano (modella/o) sia come centro di interesse, cosi come
elemento complementare del'immagine.

Si ricordano i seguenti punti fondamentali della Circolare normativa 2023-2024:

Punto 2.11.1 - Il concorrente potra realizzare un numero illimitato di immagini, ma saranno presi in
considerazione soltanto i primi 250 scatti successivi alla foto identificativa del concorrente.

Punto 2.11.2 - In tutti i temi & consentita la post produzione eseguita con il menu della propria fotocamera sia
prima che dopo lo scatto, ma sempre in acqua, durante il tempo di gara e con I’utilizzo dell’aria della bombola.

Non e consentito né il ritaglio ne la cancellazione di alcuna immagine.

Non & consentito utilizzare in gara macchine fotografiche con inserite piu di una memory card.
Il concorrente deve essere munito di una memory card gia formattata e con la capacita di memorizzare tutte le riprese
effettuate nella giornata di gara.

Il reinserimento della scheda nella fotocamera deve essere fatto davanti al Direttore e/o Giudice di Gara.
Una volta chiusa, il concorrente potra riaprire la fotocamera soltanto davanti a un Ufficiale di Gara.
In caso di accertato danneggiamento della propria fotocamera, la memory card vidimata potra essere inserita nelle altre
fotocamere di scorta solo alla presenza di un Ufficiale di Gara.

*N.B. Il primo fotogramma deve avere come soggetto il CONCORRENTE con il NUMERO di GARA a lui assegnato
e un UFFICIALE DI GARA, pena I'annullamento della memory card. Eventuali immagini scattate prima del proprio
ritratto non saranno ritenute valide.

UFFICIALI DI GARA

DIRETTORE DI GARA:

GIUDICE DI GARA:

PRESIDENTE DI GIURIA: SANTO MARESCALCO

GIURATI:

SEGRETARIO DI GARA:

MEDICO DI GARA: A CURA DELLA SOCIETA’ ORGANIZZATRICE

PER QUANTO NON MEGLIO PRECISATO, VALE QUANTO PREVISTO NELLA CIRCOLARE NORMATIVA, NEL
REGOLAMENTO NAZIONALE GARE DI FOTOSUB E NEL REGOLAMENTO NAZIONALE GARE DI FOTOSUB
SMARTPHONE IN VIGORE.



PROGRAMMA MANIFESTAZIONE

Il campo gara e previsto presso localita Capo San Marco Sciacca

Ore 07,30 — ritrovo presso base nautica lega navale, dove si effettua
l'iscrizione alla gara e il controllo dei documenti.

Ore 08,00 — partenza della barca dal porto per il campo gara

Ore 08,30 — inizio gara (3/4 ore tempo gara in base alla decisione del giudice)

Ore 12,30 — fine gara e consegna memory card al G. di G.

Ore 13,00 — rientro a terra

Ore 14,30 - ritrovo e consegna delle 3 immagini al G. di G.

Ore 15,30 — riunione Giuria

Ore 18,00 — esposizione classifiche, proiezione e premiazione dei vincitori

Presso la sede della lega navale di Sciacca

N.B. NEL CAMPO DI GARA S| ACCEDE SOLO CON IMBARCAZIONE.

LA LEGA NAVALE METTE A DISPOSIZIONE POPRIO MEZZO NAUTICO PER LA GARA.

ISCRIZIONI

Le iscrizioni (mod. D1) al “2” Trofeo Sciacca in Blu” dovranno pervenire

esclusivamente a mezzo e-mail a:
santotir@agmail.com entro e non oltre il 20 giugno 2024

Le quote previste per la partecipazione sono le seguenti:

ISCRIZIONE alla gara: € 30,00
Pranzo con pane “Cunzato” offerto presso la BASE NAUTICA LEGA NAVALE per i
concorrenti, le modelle e gli accompagnatori.

Per le prenotazioni alberghiere, vista la vicinanza alla struttura che ospitera la gara, consigliamo:
Hotel Aliai — _0925 905388 e-mail hotelaliai@gmail.com

Indirizzo

Via Gaie Di Garaffe 60 92019 Sciacca — http://www.aliai.com/it-it

All’atto della prenotazione informare che state partecipando alla gara di fotosub per usufruire della
convenzione.
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FIPSAS CONI CMAS
COMITATO DI SETTORE ATTIVITA’ SUBACQUEE E NUOTO PINNATO
MODULO D1 * ISCRIZIONE GARE

IL PRESIDENTE della Societa

con Sede in n.
C.A.P. Citta Sigla. Prov.
Tel. fax e-mail:

REGOLARMENTE AFFILIATA ALLA FIPSAS PER L'’ANNO IN CORSO, CHIEDE DI ISCRIVERE ALLA GARA DI:
FOTO SUB XXXX

DENOMINATA “2” Trofeo fotosub Sciacca in Blu”
CHE SI SVOLGERA’ A SCIACCA il 22 GIUGNO 2024

i seguenti soci:

1) COGNOME NOME n° Tess. Fed.le/Atleta  categoria (*) n° brevetto ARA di 2°
2) COGNOME NOME n° Tess. Fed.le/Atleta categoria (*) n° brevetto ARA di 2°
3) COGNOME NOME n° Tess. Fed.le/Atleta categoria (*) n° brevetto ARA di 2°
4) COGNOME NOME n°® Tess. Fed.le/Atleta categoria (*) n° brevetto ARA di 2°
5) COGNOME NOME n°® Tess. Fed.le/Atleta categoria (*) n° brevetto ARA di 2°
6) COGNOME NOME n°® Tess. Fed.le/Atleta categoria (*) n° brevetto ARA di 2°

categoria (*): REFLEX * COMPATTE * SMARTPHONE * MODELLA/O *
La QUOTA ISCRIZIONE ALLA GARA E’ DI EURO 30,00.
IN QUALITA’ DI PRESIDENTE DELLA SOCIETA', DICHIARO VERI | DATI QUI RIPORTATI, CHE TUTTI GLI ATLETI, TECNICI E/O
DIRIGENTI PRESENTI ALLA MANIFESTAZIONE SONO IN REGOLA CON IL TESSERAMENTO FIPSAS ATTIVITA’ SUBACQUEE E

NUOTO PINNATO PER LA STAGIONE IN CORSO E CON LA VISITA MEDICA, SE RICHIESTA (GLI ATLETI, MODELLE E
ASSISTENTI SONO TUTTI IN POSSESSO DEL CERTIFICATO MEDICO SPORTIVO AGONISTICO).

, L PRESIDENTE DELLA SOCIETA’
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